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Maras Isi Igne Tekniklerinin Dijital Ortamda Tasarim ve
Uygulama Siirecleri

Design and Application Processes of Maras Needlework Techniques in Digital
Environment

Mitat KANDEMIR®
Oz

Geleneksel el sanatlarimiz arasinda énemli bir yere sahip olan islemelerimizin essiz bir tiirii
olan Maras (Dival) isi; tarihsel gelisimleri incelenmis, Konya Etnografya Miizesindeki Maras
Isi 6rnekler almarak bilgisayar destekli nakis makinesi icin Accurate4 desen sisteminde
uygulanmstir.  Giintimiizdeki teknolojilerin gelisimi nakis alanmi da etkilemis, gelistirilen
bilgisayar destekli nakis makinelerinin kullanimi yogunlasmustir. Kendine 6zgii estetik ¢izgisi
ve teknik ozellikleri bulunan Maras (Dival) Isi tekniginin giiniimiizde Nakis Programlari ile
ozline bagh kalinmadan uygulandig1 gozlenmektedir. Bunun ¢oztimii Tiirk nakislarinin
ozelliklerini bilen, bunlar1 bilgisayar destekli nakis programlarinda uygulayabilmek igin
gerekli bilgisayar egitimi almuis, bilgisayarda desen tasarimi ve tiretim yapabilecek elemanlarla
saglanabilir. Degisen teknolojiye paralel sanayinin gelisen gereksinimlerine cevap verebilen
nitelikli isgtictinii yetistirebilmek, egitim programlarmin teknolojideki gelismelere gore stirekli
olarak giincellenmesi gereklidir. Arastirmada, Maras (Dival) Isinin ashna uygun olarak
guniimiize kazandirilmasi, bilgisayarli nakis makinelerinde uygulanmasi igin desen
tasarimlarimi hazirlama, tiim asamalari iceren 6gretim programi onerisi hazirlama ve benzer
calismalara 6rnek olusturmasi amaglanmistir. Konya etnografya miizesindeki 20 adet Maras
(Dival) Isi tirtiniin fotograflar: cekilmistir. Incelenen iiriinlerden 6rnek desenler cizilmistir.
Hazirlanan desenlerin Accurate4 Desen programinda Maras (Dival) Isi igne teknikleri
kullarularak desen tasarimlar1 yapilmustir. Kaliplar1 bilgisayarli nakis makinelerinde
denenerek kalip tizerinde diizeltmeler yapilmis tirtine dontistiiriilmiis ve bu programla
bilgisayarli nakis makinelerinde Maras (Dival) isi uygulanabilecegi sonucuna varilmustir.

Anahtar Kelimeler: Sanat, el sanatlari, isleme, Maras isi.
Abstract

Maras (Dival) embroidery, a unique form of embroidery that holds a significant place among
our traditional handicrafts, has been studied historically, and examples from Maras
embroidery at the Konya Ethnography Museum have been used to implement it on the
Accurate4 design system for a computer-aided embroidery machine. The advancement of
modern technology has also impacted the field of embroidery, and the use of developed
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computer-aided embroidery machines has intensified. It is observed that the Maras (Dival)
embroidery technique, with its unique aesthetic and technical features, is currently being
applied with embroidery programs without adhering to its original essence. The solution to
this problem can be achieved by employing personnel who are familiar with the
characteristics of Turkish embroidery, have the necessary computer training to apply these
techniques to computer-aided embroidery programs, and are capable of computer-aided
pattern design and production. To cultivate a qualified workforce capable of responding to the
evolving needs of the industry in parallel with changing technology, training programs must
be continuously updated in line with technological advancements.

The research aimed to bring Maras (Dival) Work to life in its original form, prepare pattern
designs for application on computerized embroidery machines, prepare a curriculum
proposal covering all stages, and serve as an example for similar studies. Photographs were
taken of 20 Maras (Dival) Work products at the Konya Ethnography Museum. Sample
patterns were drawn from the examined products. The prepared patterns were designed
using Maras (Dival) Work needlework techniques in the Accurate4 Design program. The
patterns were tested on computerized embroidery machines, and corrections were made to
the pattern, resulting in the product. It was concluded that Maras (Dival) Work can be applied
on computerized embroidery machines using this program.

Keywords: Art, crafts, processing, Marash business.

Giris

Geleneksel Tiirk el sanatlar;; malzeme, teknik, bicim, siisleme ve islev unsurlarimin
stireklilik saglayarak kiilttirel bir misyon haline geldigi degerler birikimidir. Olusmus,
olgunlasmis kilttirtintin donatilmis yansimasidir. Toplum yasam tarzinin, gelenek ve
goreneklerinin aktarilmasinda ve gelistirilerek devam ettirilmesinde 6nemli yer tutar.
Cesitli uygarliklarin hiikiim stirdtigli, zengin kiltiirel yapiya sahip iilkemiz, gecirdigi

tarihsel evrim icerisinde tizerinde yasayan kultiirlerin 6zelligini tasiyan el sanatlarina
sahiptir (Onuk, 1998, s. 7).

Geleneksel ozellikler Tiirk el Sanatlarinda tekstil, metal, toprak, tas, cam islerinde
bolgesel popiilariteye sahip zanaatlar olarak varliklarmi strdirmiislerdir. Zamanla yerel
diizeyden ulusal, ulusal diizeyden uluslararas1 platforma tasman el sanatlar1 farkl
begeniler dogrultusunda 6diin vermeye baslamis, cagdas yasama bicimi, teknolojinin
gelismesi, hizli iletisim araglari, geleneksel el sanatlarmin yerel kisilik niteliklerinin
kaybolmasina neden olmus, yeni makineler, el sanat1 dallarinin bir grubunda gerilemeye
yol agmus ve 20. ylizyilda insan giicii yerine elektrikle hiz kazanan seri {iretimin 6n plana
ciktig1 enddistriyel {iretimlere gecis baslamustir.

Giintimuzdeki teknolojik gelismelerin stirekliligi ve etki alanlar1 diistintildtigtinde
ozellikle el nakislar1 biinyesinde yasanan tiretim teknolojileri 6nemli ¢lctide belirginlik
tasimaktadir. Ozellikle 21. yiizyilda gelistirilen ve teknolojik olarak endiistriyel alanda
onemli katki saglayan bilgisayar destekli nakis makinelerinin kullanimi giderek
yayginlasmaktadir. insan kontrollii olmak sart1 ve yazilim y6netimi ile; minimum enerji,
optimum maliyet, hiz ve sistem giivenilirligi sayesinde yiiksek sekilde verimin arttirildigs,
kaliteli tirtin elde etmek icin uygulanan akill: {iretim stiregleri el sanatlarina alanlarina her
gecen giin dahil olmaktadir. Bu degisen tiiretim teknolojilerine paralel olarak sanayide
gelisen gereksinimlere cevap verebilen nitelikli isglictiniin yetismesi ve egitim
programlarinin teknolojilere uyumlu hale getirilmesi zorunlulugu ortaya ¢ikmaktadir.

Bu kapsamda calismada, geleneksel el sanatlarindan onemli bir yiizey siisleme
teknigi olan Maras (Dival) isinin aslina uygun olarak giintimiiz endiistriyel tiretimlerinde
kullanilabilmesinin yayginlastiriimasi temel amag olarak saptanmustir. Ozellikle bilgisayar
destekli nakis makinelerindeki uygulamalar icin ilgili dijital yazilim (Accurate4) ile desen
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tasarimlarini hazirlama ve uygulama asamalarmi iceren ornek bir is plani Onerisi
gelistirerek benzer giincel ¢alismalara 6rnek olusturmas: da amaclar arasindadar.

Bu farkli igne teknigi gerek uygulama teknikleri gerekse malzemeleri ile goz
dolduran maddi kiiltiir eserlerinde yer almistir. Maras ilinde yogun bir sekilde
uygulandigindan genellikle Maras isi adi ile bilinen Dival isi teknigi; ‘mukavva isi’, ‘sim
sirma’, ‘bastirma’ ve ‘mihlama’ isimleri ile de tantnmaktadar.

Maras (Dival) isi tersi ile ytizti farkli gortintiide olan tek ytizlii bir isleme
teknigidir. Desen kartonu, isleme kartonu ve kabartma kartonu ciris yardim ile
yapistirilarak hazirlanmakta, hazirlanan desen ve isleme kartonu birbirine teyelledikten
sonra desen mohlike yardimi ile oyulmakta, oyulan desenin arkasindaki girisli kisim
1slatilarak kumas tizerine yapistirilmakta, kumas kartona teyellenerek gerilmekte, daha
sonra ise ciildeye sikistirilarak islemeye hazir hale getirilmektedir (Koklii, 2003, s. 211).
Maras (Dival) isinin, diiz sarma, gortiniimiinii veren tiirii yan sira baliksirt1 ve hasir igne
vb. gibi gesitlemeleri de bulunmaktadir (Barista, 1999, s. 204).

Calismada, Konya Etnografya Miizesinde bulunan 20 adet Maras Isi islemeli eser
fotograflar1 cekilmigtir. Orneklemi kasti olarak secilen bir adet Marag isi eser
olusturmaktadir. Secilen eserin motif tasarimi -orijinal tisluba bagh kalinarak- Accurate4
Nakis Desen programinda Maras Isi igne teknikleri kullamilarak dijital ortama
aktarilmistir. Hazirlanan desen kaliplar1 ¢ok basli-bilgisayar destekli nakis makinesinde
uygulanmistir. Bu uygulama ile giintimiiz teknolojilerinde geleneksel tislup ve tekniklerin
uygulanabilirligi ve aslina uygun sonuglara ulasilabilirlik saglanmaya calisilmistir.

Yontem

Gelisen teknoloji ve hemen her alanda bilgisayar kullanimi, emek yogun
tiretimden otomasyona gecisin hizlanmasi, bircok alanda uzmanlasmanin 6neminin
artmas1 ve insan ihtiyag ve beklentilerindeki degisim, yeni bazi islerin ve meslek
alanlarinin dogmasmna yol ac¢makta bu da islerin yeniden tasarlanmasmi zorunlu
kilmaktadir (Seri, 2010, s. 1).

Arastirmada, deneysel bir yontem ile bilinen bir konuyu yeniden ele almarak
farkli secili bir alan {izerinde uygulamali, kesfedici, tanimlayici, agiklayici amaglar
dogrultusunda  bir yonerge/kilavuz  hazirlanmaya  cahisilmistir.  Uygulamay:
gerceklestirmek icin yapilmasi gereken islemler sirali talimatlar dogrultusunda is akis
plan1 halinde tasarlanmis olup, ilgili alanda yenilik getirme amac1 geleneksel ve 6zgtin bir
konuyu kavramak, arastirmak, uygulamak ve katkida bulunmak icin siirecin test
edilmesine ve 6grenmeye yonelik bir prototip gelistirilmistir.

Accurate 4 Nakis Desen Sistemi

Accurate4 Windows isletim sistemleri tizerinde calisan scanner tabanli bir nakig
desen sistemidir. Bir CAD/CAM programi olan Accurate4 tamamen vektor tabanli
calistig1 icin evrensel tasarim standartlarma tam uyumludur. Vektorel cizimler tizerindeki
hazir hatlar1 kullanarak “snap” ve “paralel” yardimiyla sargi ve dikis olusturulur.
Tarayicidan alman resimler tizerindeki hazir hatlar1 kullanarak sargi ve dikis olusturulur.
Sargimnin hattt boyunca doniislere bagli olarak ortaya c¢ikan daralmalarda yogunlugu
degistirerek nakis kalitesini korur. Dikislerin déonme yaricapi kiigiik boltimlerde otomatik
olarak daha ufak adima dontiserek ¢izime sadik kalir. Sargi bolgesinin baslama ve bitis
bolgelerinde, ani sarg: siklasmalarini ya da seyrelmelerini engellemek icin hat boyunca
tum vektorleri esit dagitir. Duizgin bir sargi goriinttisii olusturur. Cin ignesi
uygulamalarinda farkli goriintiiler elde etmek icin gesitli sablonlar i¢ine yerlestirilir.
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Ayrica ¢in ignesinde egrisel alan doldurma da miimkiindir. Tim pul olctilerini tanir.
Pulda alan doldurma, otomatik pul ve cok renkli pul desenleri yapar.

Sanayi Tipi Nakis Makineleri ve Cesitleri

Teknolojinin hizla ilerledigi ve zamanin degerli oldugu glintimtizde, kisa zamanda
cok kaliteli islemelerin {iretilmesini saglayan bilgisayarli nakis makineleri, insanlarin bu
alandaki taleplerini kisa stirede karsilamaktadir. Piyasada pek ¢ok marka ve modeli olan
bu makineler, siirekli olarak gelistirilmekte ve hizmete sunulmaktadir (Cirakoglu, 2003, s.
12-13).

“Tek kafadan 44 kafa sayisina ulasabilen muhtelif 6lctilerde olmalari, 15 igne sayis1
ve 1200 devir/dk hiza kadar calisabilmeleri, bilgi aktarimimnin disketle yapilmas: genel
Ozelliklerini olusturmaktadir” (Gtilsen, 1997, s. 19).

Bulgular

Tuirk islemelerinde kullanilan bazi teknikler; diiz igne, verev igne, kesme, suzeni,
musabak, balik sirti, ¢in ignesi, dival isleri, igne ardi, susma isleri, civankasi, tel kirma,
pesent, miirver, hasir igne, sarma, cigerdeldi, sira igne, antep isi, kasnak-zinciri isi, aplike,
pulat (boncuk isi) seklinde adlandirilabilir (Siirtir, 1976 & Pala Yavuzyigit, 2022c).

Isleme yapim tekniklerine gore farkli siniflandirmalarda ele alinmis bu gruplar
genellikle kullanilan tekniklerin uygulanma bicimlerine gore belirlenmistir. Yapim
tekniginde kullanilan araglara gore: “El islemeleri Makine islemeleri” (Sain, 1987) olarak
iki grupta ele alimir. Uygulanan tekniklerin tekstil tizerindeki yiiz ve ters goriintiilerine
gore; “Ayni olan tek yiizlii islemeler, Ayr1 olan cift yiizlii islemeler” (Ozbel, 1949) olarak
iki grupta ele alinir. Dokumanin atki ve ¢ozgti iplikleri tizerinde olusan igne tekniklerinin
uygulanma bicimlerine gore bes temel grupta kiimelenmektedir.

Bunlar: “Dokumanin iplikleri {izerinde ytritiilen igneler Serbest stil igneler:
Gozeme sarma, igne boyasi (Cin ignesi), baliksirti, Romanya ignesi, Girit ignesi, Fransiz
dtgimi (tohum), zincir ve Bulonya ignesi. Iplik sayilarak yapilan igneler: Hesap ignesi,
kum ignesi, ytizeysel pesent, pesent, musabak, miirver, sayili sarma igneleri, cigerdeldi,
tel kirma, tel sarma” (Barista, 1997).

Dokumanin iplikleri kapatilarak yapilan igneler Atma igneleri: Kordon isi,
Romanya atmasi, Buhara atmasi, Jakobean atmasi ve dival isi. Kapama igneleri: Aplike,
boncuk isi, pul isi ve metal plaka kapama (Barista, 1997).

Dokumanin iplikleri gekilerek yapilan igneler. Tek yonde iplik cekilerek yapilan
igneler: Antika, kesme ajur. Cift yonde iplik ¢ekilerek yapilan igneler: Delik isi (Antep isi-
Hardanger isi) (Barista, 1997).

Dokumanin iplikleri kesilerek yapilan igneler. Kenar stisleme igneleri: Fisto.
Kumas stisleme igneleri: Delinerek yapilan cigerdeldi (Barista, 1997).

Dokumanin veya dokumalarin iplikleri baglanilarak yapilan igneler Baglama
igneleri: Yamama ve kumru gozii igneleri. Gegme igneleri: Tiirk sanatmin ahsap gegme
isciligine cok benzeyen bu teknik bez mozaigi olarak da isimlendirilebilir.” (Barista, 1997).

Maras (Dival) Isi igne Teknikleri

Bilgisayarli nakis makinesinde, elde ve makinede yapilan Maras isi igne
tekniklerini ayn1 sekilde uygulayabilmek icin desen programmin iyi taninmasi ve igne
tekniklerine uygun olarak desenin hazirlanmasi gerekir. Calismada endiistriyel tiretim
teknolojisi uygulama asamasinda belirlenen Maras (Dival) Isi deseni dijital ortama

Korkut Ata Tiirkiyat Arastirmalar1 Dergisi
Uluslararasi Dil, Edebiyat, Kiiltiir, Tarih, Sanat ve Egitim Arastirmalar1 Dergisi
The Journal of International Language, Literature, Culture, History, Art and Education Research
Say1 22 / Eyliil 2025



Mitat KANDEMIR 283

aktarilarak el goz koordinasyonu ile birebir kopyalanarak cizilmistir. Hazirlanan desen
Dival islemede uygulanan diiz sarma, verev sarma, yarmali sarma, delikli sarma ve hasir
igne tekniklerine uygun Accurate4 Desen Cizim programinda tasarlanmustir.

Accurate4 Desen Cizim programinda Maras (Dival) isi yapim asamalar1 yapilacak
is ve islem basamaklari sirasi ile asagidaki gibidir.

Desen alanini belirlemek i¢in Diiz Dikis mentisiine giriniz.

Kenar dikislerini veriniz (2,5 - 3,00 mm adim boyutu)

Eva Tutturma dikisini giriniz. (2,5 - 3,00 mm adim boyutu)

Accurate4 Nakis Desen Sisteminden Sargi metodunu seginiz.

Farenizin okunu sarg1 mentisii simgesine getirip sag tiklayiniz.
Farenin sol tusu ile basla komutu veriniz. Ve birinci koordinat: veriniz. (Sekil: 1)

[k koordinat verilip orta tusa basildiktan sonra sargl tusu 2nolu kisma geger ve
kullanicidan sarginin yapilacagr ikinci koordinati ister. (Sekil: 2)

Ikinci koordinat verildikten sonra tarama yoniine gegilir

Son tarama yont verildikten sonra mouse’un orta tusu ile onaylanir ve cikis
noktasina gecilir. (Sekil: 3)

Kullanic1 sarglr programma girisi klavyeden <1> tusu ile verebildigi gibi yine
klavyeden <2> tusu ile de ¢ikis noktasini verebilir.

Cikis noktasi verildikten sonra bu islemler mouse’un orta tusuna basimmiz diiz
sargty1 bitiriniz. (Sekil: 4)
Parametre mentisiine giriniz.
- Siklik ayarini 0,30 mm veya 0,40 mm olarak veriniz.
- Cekme payini %5 veriniz.
- Gegis dikislerini (3,00) veriniz
Sistem, olusturdugunuz koridorun igini batislarla doldurulacaktir. (Sekil: 4)

DB
B

Sekil 1: Sarg1 parametrelerinde diiz sarma tekniginin birinci koordinati
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Sekil 2: Sarg parametrelerinde diiz sarma tekniginin ikinci koordinati

Sekil 3: Sarg1 parametrelerinde diiz sarma tekniginde yon belirleme

Not: Sistem, alan1 dikey olarak sarma teknigi ile dolduracaktir (Cizim yapilan desene
gore).

Sekil 4: Sarg1 parametrelerinde diiz sarma tekniginin bitmis hali
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Sekil 5: Sarg: parametreleri kullanilarak dijital ortamda tasarlanan diiz sarma tekniginin bilgisayar
destekli isleme makinesinde islenmis goriintiisti.

Verev Sarma Yapma

- Farenizin okunu sarg1 meniisii simgesine getirip sag tiklayiniz. E

- Farenin sol tusu ile basla komutu veriniz. Ve birinci koordinat: veriniz. (Sekil: 6)

- Ilk koordinat verilip orta tusa basildiktan sonra sargi tusu 2nolu kisma geger ve
kullanicidan sarginin yapilacagi ikinci koordinati ister. (Sekil: 7)

- Ikinci koordinat verildikten sonra tarama yoniine gegilir

- Son tarama yonu verev verildikten sonra mouse’un orta tusu ile onaylanir ve cikis
noktasina gecilir. (Sekil: 8)

- Kullanic1 sarg1 programina girisi klavyeden <1> tusu ile verebildigi gibi yine
klavyeden <2> tusu ile de ¢ikis noktasini verebilir.

- Cikis noktas1 verildikten sonra bu islemler mouse’un orta tusuna basmniz diiz
sargty1 bitiriniz. (Sekil: 9)

- Parametre meniisiine giriniz.

- Siklik ayarmi 0,30mm veya 0,40mm olarak veriniz.

- Cekme payin %5 veriniz.

- Gegis dikislerini (3,00) veriniz

- Islemenizi sistem, sarma (sarg1) olarak dolduracaktir (Sekil 9).

DB
A tdcd

Sekil 6: Sarg1 parametrelerinde verev sarma tekniginin birinci koordinat:
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Sekil 7: Sarg1 parametrelerinde verev sarma tekniginin ikinci koordinati

Sekil 8: Sarg1 parametrelerinde verev sarma tekniginde yon belirleme

Sekil 9: Sarg1 parametrelerinde verev sarma tekniginin bitmis hali

Sekil 10: Sarg1 parametreleri kullanilarak dijital ortamda tasarlanan verev sarma tekniginin
bilgisayar destekli isleme makinesinde islenmis goriintiisii.
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Yarmali1 Sarma Yapma

- Farenizin okunu sarg1 meniisii simgesine getirip sag tiklaymniz.

- Farenin sol tusu ile basla komutu veriniz. Ve birinci koordinati veriniz. (Sekil 11)

- 1k koordinat verilip orta tusa basildiktan sonra sargl tusu 2nolu kisma gecer ve
kullanicidan sargmin yapilacag: ikinci koordinat ister. (Sekil 12)

- Ikinci koordinat verildikten sonra tarama yoniine gegilir

- Son tarama yonti verildikten sonra mouse’un orta tusu ile onaylanir ve cikis
noktasma gegilir. (Sekil 13)

- Dal ekle mentistinti tiklayin #

- Eklemek istedigimiz dalin birinci koordinatmi giriniz. (Sekil 14)

- Eklemek istedigimiz dalin ikinci koordinatini giriniz. (Sekil 15)

- Eklemek istedigimiz dalin tarama koordinatin giriniz. (Sekil 16)

- Kullania1 sarg1 programina girisi klavyeden <1> tusu ile verebildigi gibi yine
klavyeden <2> tusu ile de gikis noktasini verebilir.

- Cikis noktasi verildikten sonra bu islemler mouse’un orta tusuna basimz diiz
sargty1 bitiriniz. (Sekil 17)

- Parametre meniisiine giriniz.

- Siklik ayarini 0,30 mm veya 0,40 mm olarak veriniz.

- Cekme payini %5 veriniz.

- Gegis dikislerini (3,00) veriniz

- Islemenizi sistem, sarma (sarg1) olarak dolduracaktir (Sekil 17).

Sekil 11: Sarg1 parametrelerinde yarma sarma tekniginin birinci koordinati

Sekil 12: Sarg1 parametrelerinde yarma sarma tekniginin ikinci koordinati
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Sekil 13: Sarg1 parametrelerinde yarma sarma tekniginde yon belirleme

Sekil 14: Sarg1 parametrelerinde yarma sarma tekniginde birinci dal koordinatini verme

Sekil 15: Sarg1 parametrelerinde yarma sarma tekniginde ikinci dal koordinatin1 verme
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Sekil 16: Sarg1 parametrelerinde yarma sarma tekniginde eklenen dallarin yonlerini belirleme

Not: Sistem, alan1 dikey olarak sarma teknigi ile dolduracaktir (Cizim yapilan desene

gore)

Sekil 18: Sarg1 parametreleri kullanilarak dijital ortamda tasarlanan yarma sarma tekniginin
bilgisayar destekli isleme makinesinde islenmis goriintiisii.
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Delikli Sarma Yapma

- Farenizin okunu sargi meniisii simgesine getirip sag tiklaymiz.

- Farenin sol tusu ile basla komutu veriniz. Ve birinci koordinat: veriniz. (Sekil 19)

- 1k koordinat verilip orta tusa basildiktan sonra sargl tusu 2 nolu kisma gecer ve
kullanicidan sargmin yapilacag ikinci koordinati ister. (Sekil 20)

- Ikinci koordinat verildikten sonra tarama yoniine gegilir

- Son tarama yonti verildikten sonra mouseun orta tusu ile onaylanir ve ¢ikis
noktasma gegilir. (Sekil 21)

- Kullanic1 sarg1 programma girisi klavyeden <1> tusu ile verebildigi gibi yine
klavyeden <2> tusu ile de ¢ikis noktasini verebilir.

- Dal ekle meniisiinii tiklaymn #

- Sargi Uzerinde nerde delik istiyorsaniz oray1 tiklaymn (Sekil 22)

- Cikis noktasi verildikten sonra bu islemler mouse’un orta tusuna basimmz diiz
sargty1 bitiriniz. (Sekil 22)

- Parametre meniisiine giriniz.

- Siklik ayarini 0,30 mm veya 0,40 mm olarak veriniz.

- Cekme payimn1 %5 veriniz.

- Gegis dikislerini (3,00) veriniz

- Dtz sarg1 teknigi ile devam ediniz.
- Desenin hatlarma bagl olarak ayn1 islemleri tekrar ediniz (Sekil 23).

ey
jeyes

Sekil 19: Sarg1 parametrelerinde delikli sarma tekniginin birinci koordinatt

LB
pp

Sekil 20: Sarg1 parametrelerinde delikli sarma tekniginin ikinci koordinati
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Sekil 21: Sarg1 parametrelerinde delikli sarma tekniginde yon belirleme

Sekil 22: Sargi parametrelerinde delikli sarma tekniginde dontis yapilacag: delikleri belirleme

Not: Sistem, alan1 dikey olarak sarma teknigi ile dolduracaktir (Cizim yapilan sekle gore).

Sekil 23: Sarg1 parametrelerinde delikli sarma tekniginin bitmis hali

Sekil 24: Sarg: parametreleri kullanilarak dijital ortamda tasarlanan delikli sarma tekniginin
bilgisayar destekli isleme makinesinde islenmis goriintiisii.
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Hasir Igne Yapma

- Izgara mentistine tiklayiniz. H

- Farenizin okunu sarg1 mentisii simgesine getirip sag tiklayiniz. @

- Farenin sol tusu ile bagla komutu veriniz. Ve birinci koordinati 1zgara tizerinden
veriniz. (Sekil 25)

- 1k koordinat verilip orta tusa basildiktan sonra sarg1 tusu 2 nolu kisma gecer ve
kullanicidan sarginin yapilacag ikinci koordinati ister. (Sekil 26)

- Ikinci koordinat verildikten sonra tarama yoniine gegilir

- Son tarama yonu verildikten sonra mouse’un orta tusu ile onaylamir ve ¢ikis
noktasina gegilir. (Sekil 27)

- Kullania1 sarg1 programina girisi klavyeden <1> tusu ile verebildigi gibi yine
klavyeden <2> tusu ile de ¢ikis noktasini verebilir.

- Cikis noktasi verildikten sonra bu islemler mouse’un orta tusuna basimz diiz
sargty1 bitiriniz. (Sekil 28)

- Parametre meniisiine giriniz.

- Siklik ayarini 0,30 mm veya 0,40 mm olarak veriniz.

- Cekme payin %5 veriniz.

- Gegis dikislerini (3,00) veriniz

Sekil 25: Sargi parametrelerinde hasir igne tekniginin birinci koordinat:

Sekil 26: Sarg1 parametrelerinde hasir igne tekniginin ikinci koordinati
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&

Sekil 27: Sarg1 parametrelerinde hasir igne tekniginde yon belirleme koordinati

Not: Sistem, alan1 dikey olarak sarma teknigi ile dolduracaktir (Cizim yapilan desene
gore).

Sekil 29: Sarg1 parametreleri kullanilarak dijital ortamda tasarlanan hasir igne tekniginin bilgisayar
destekli isleme makinesinde islenmis gortintiisi.
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Vretoz o

T - = i i i i
Sekil: 33 Envanter No: 1018 Konya Mevlana Miizesinde bulunan seccadenin detay Accurate4

Desen Cizim sisteminde ¢izilmis gorseli
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Sekil 34: Sarg1 parametreleri kullanilarak dijital ortamda tasarlanan Maras (Dival)isi tekniginin
islenecegi kumasin bilgisayar destekli nakis makinesine yerlestirilmis goriintiisii.

Sekil 35: Sarg1 parametreleri kullanilarak dijital ortamda tasarlanan Maras (Dival)isi tekniginin
islenecegi kumasin bilgisayar destekli nakis makinesinde kumasin telaya sabitlemesi icin atilan
tutturma dikislerin goriinttist.

Sekil 36: Sarg1 parametreleri kullanilarak dijital ortamda tasarlanan Maras (Dival)isi tekniginin
islenecegi modelin bilgisayar destekli nakis makinesinde yapilan dekoratif dikislerin goriintiisii.
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Sekil 37: Sarg1 parametreleri kullanilarak dijital ortamda tasarlanan Maras (Dival)isi tekniginin
kabarik durmasi icin islemenin altina konulan evanin bilgisayar destekli nakis makinesine
yerlestirilmis gortintiisii.

Sekil 38: Sarg1 parametreleri kullanilarak dijital ortamda tasarlanan Maras (Dival)isi tekniginin
kabarik durmasi igin islemenin altina konulan evanin tizerine bilgisayar destekli nakis
makinesinde yapilan islemenin goriintiisi.

Sekil 39: Sarg1 parametreleri kullanilarak dijital ortamda tasarlanan Maras (Dival)isi tekniginin
kabarik durmasi igin islemenin altina konulan evanin tizerine bilgisayar destekli nakis
makinesinde yapilan islemenin bitmis gortintiisi.
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Sekil 40: Sarg: parametreleri kullanilarak dijital ortamda tasarlanan Maras (Dival)isi tekniginin
bilgisayar destekli nakis makinesinde yapilan islemenin bitmis goriintiisti.

Degerlendirme ve Sonug

Artan ekonomik faaliyetler ve teknolojik gelismelerin sonucu olarak ortaya ¢ikan
kiiresellesme kavrami, komplex bir yapida diinya tilkelerini sosyal ve kiiltiirel agidan
etkilemis ve etkilemeye devam etmektedir. Yasam bicimlerindeki farkliliklar ve kiiltiirel
Ozellikler ile ortaya c¢ikan geleneksel tisluplar giderek ortak zevkler, aliskanliklar,
paylasimlar ve degerleri de beraberinde getirmistir.

Sanayilesme hareketinin baslamasiyla her alanda ortaya ¢ikan yeniliklerin
geleneksel sanatlar ile karsillasmasi uzun stirmistiir. Bu stire¢ icinde geleneksel
yontemlerde 6zgiin 6zellikler korunmaya calisilmis el sanatlari atdlyeleri yetistirecek
cirak ihtiyaci basta olmak tizere malzeme stirekliligi, maliyet ve emek faktorlerine karsin
ciddi bir durus sergilemeye calismislardir.

Teknolojik gelisimler degisimleri de beraberinde getirmis bazi el sanatlar1 alanlar:
bu degisen imkanlar ve farkliliklara uyumlanma siirecine girmis, sanatc1 ya da zanaatkar
teknolojiyi, “trtintinii olusturabilmek i¢in gerekli her ttirlti ara¢ kullanimi” olarak
gormiustiir. Bu gelismeler dogrultusunda gerekli olan mesleki yeterlilikler kazanilmis ve
ilgili alanlarda nitelikli meslek elemanlar1 yetismeye baslamistir. Ancak geleneksel
cercevede Onemli tislup ozellikleri barindiran bazi el sanati tiirleri bu stirece dahil
olmamustir. Klasik gelenegin temsile dayali yansitmaci tislubu deformasyona ugramamis
“biricik” olma ilkesi geleneksel sanatlarda korunmustur. Dolayisi ile, cagin gereksinimleri
el sanatlar1 alanlarindaki baz1 geleneksel ¢zelliklerde aktif role sahip olamamus, yasanan
sosyal degisimler ve ekonomik gelismelerle birlikte mevcut kazanimlarin kiltiirel
erozyonla yok olmamasi igin biiyiik ¢aba sarf etmek zorunda kalmislardir.

Bu cergevede, geleneksel bir Tiirk isleme teknigi olan Maras (Dival) isi gerek
hammadde gerekse teknik kapsaminda o6zel kurallar ve geleneksel hususlara bagh
biinyesinde giincel gelismelere uyum saglamakta zorlanmistir. Calismada bolgesel
ozellikleri ile 6nemli kiiltiirel ve sanatsal deger tastyan Maras (Dival) isi teknigi “teknoloji
ve sanat iliskisi” cercevesinde ele alinmaya calisilmistir. Geleneksel sanat anlayis ile dijital
teknolojinin etkili oldugu sanat anlayisinin ayni noktada bulusmasi saglanmis ve teknoloji ile
etkilesim icerisinde olan sanat dalinin kendini yenileyerek, deneyimlemesi ve katilim
olanaklar1 model bir uygulama ile sunulmustur. Calisma ile geleneksel bir sanat olan
Maras (Dival) isi “teknik” ve “teknoloji” kavramlar1 bakimindan ortak bir paydada
bulusarak, 6zgiin teknik kalitesi ve estetik oOzelliklerin niteligi mekanik {retimde
degerlendirilmeye calisilmistir. Stisleme o6zellikleri bakimindan desenin djjital ortama
aktariminda geleneksel motif karakterinin bozulmadig gortilmiistiir. Hazirlanan desenin
endustriyel-cok basli nakis makinasindaki uygulama asamasinda ise teknik is /islem
basamaklari kontrollii olarak sirasi ile belirlenmis, takip edilmis ve tamamlanmustir.
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Teknolojik ekipmanlar yardimiyla olusturulmus bu deneysel calismada ortaya
cikan trtn gerek teknik gerekse estetik ozellikleri ile degerlendirildiginde; teknik
uygulamada el isciligine kiyasla kullanilan malzemenin ve ipligin o6zellikleri de
disuntldiigiinde igne tekniginin daha sert bir ve kaln bir doku ortaya cikardig:
gortilmusttir. Bu durum estetik olarak da geleneksel motif t6zelliklerine yansimakta ve
uygulamanin direkt olarak mekanik yontemler ile yapildig1 hissiyat1 uyandirmaktadir.
Ancak, malzemede ve kullanilan igne tekniginin parametre ayarlarinda her tiirli
degisiklik yapilabileceginden Maras (Dival) isi geleneksel 6zelligi olan motiflerdeki
kabarik-dolgun-yumusak gortintimiin stirekliligi olan uygulamalar ile saglanmasi
miimkiindiir. Genel olarak incelendiginde mevcutta var olan geleneksel sanat 6zellikleri
ile bliytik o¢lgide uyumlu oldugu gozlenmekle birlikte teknoloji ve makine estetigi
cercevesinde geleneksel tslup oOzelliklerinin minimum olctide farkliliklar sergiledigi
belirlenmistir. Yapilan calisma ile geleneksel el sanati tekniklerinden Maras (Dival) isi
tekniginin mekanik ve dijital teknoloji kapsaminda birebir uygulanabilirligini soylemek
miimkiindiir. Teknolojinin sanat: etkileme boyutunda, galisma temelindeki yontemin
ilgili uygulamal1 sanat egitimi ve mesleki egitim icin faydali katkilar sunacag ve dijital
tasarim ve teknik uygulama asamalarini iceren 6rnek is planinin kiiresel diinya giinceline
uyumlanma siirecine bir yaklasim 6nerisi olabilecegi diistintilmektedir.

Sonug olarak; sanatin diisiinsel ve malzeme anlaminda teknolojiden faydalanmasi
dustntldigiinde; hem gelenegin gelecege tasinmas: hem de kiiltiirel sitirdiiriilebilirligin
saglanmas: cercevesinde teknolojinin getirdigi yeniliklere alismak, uyum saglamak, yeni
bakis ve yaklasimlar gelistirmek Tiirk sanatlarinin korunmasinda 6nemli bir gerekliliktir.
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