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Dedem Korkut, Dede Korkut ya da Korkut Ata, Oguz Tiirklerinin yazinsal metinlerden
olusan, bilinen en eski epik destansi hikayeleridir. Hikayeler ¢ogunlukla cocuk kitaplar:
olarak basilip okunsa da Dede Korkut hikdye anlatimlar1 yetiskinlere yonelik gocebe Tiirk
halklarinin Islam éncesi ve sonrast dénemin sosyal yasam bigimlerini ahlak ve degerlerini
icermektedir. Hikayelerde mekéan ve olaylar gercegi yansitmaktadir. Fakat, 6zellikle, mekan
temsilleri ve mitolojik karakterleri metinsel betimlemelerden yola ¢ikarak hayal tirtinu
seklinde resmedilmistir. Dolayisiyla sanatgilar ve cizerler araciligi ile metinlerden tiretilen
gorsel temsiller sanat¢cinin 6zgiin  karakterlerini tasimakta, donemine gore farklilik
gostermekte ve doneminin Dede Korkut kitaplarina gorsel temsil olusturmaktadir. Dede
Korkut kitaplarinda (ntishalarinda) insan ve hayvan siliietinde gorsel temsillerine
rastlanmamaktadir. Sonrasinda bu yazmalardan c¢ogaltilan ve miizelere bagislanan
yazmalarin restorasyonlar1 sirasinda basilan kitaplara gorseller eklenmistir. Teknoloji cagi
olan 21.yy. da ise bilgisayar aracilif1 ile yeni dijital cizimler {iretilmektedir. Bu arastirmada
Dede Korkut Hikayelerinde gecen karakter ve olaylarin ytizyillar boyunca hatirlaticis1 olarak
kullanulan el ¢izimi minyatiirlerinden bilgisayar programlarina kadar yapilan gorsel
temsillerden 6rnekler verilmis ve metinsel hikayelerin gorsellestiriimesinde modern cagin
bize sundugu yapay zeka teknolojisi kullanilmistir. Insan ve teknoloji kesisimi olan yapay
zeka tretimlerinde tiim yonleri ile gorsel temsiller incelenmistir. Arastirmanin amaci Dede
Korkut Hikayeleri gorsel temsillerinin metinsel bilgiler 1s1§1nda aslina bagl kalarak yapay zeka
teknoloji ile {iretilmesidir. Arastirmada yapay zekanin genis arastirma agi ile metinsel
bilgilere bagli kaldig1 ve kisa stirede segenekli gorsel temsiller sundugu sonucuna ulagilmustir.
Fakat gorsel temsillerin metinlerin istenilen sonuglara ulasilmas: icin yapay zekaya yoneltilen
talimat veya sorularin (prompt) genisletilmesine ve kullanilan programlarin Ozellikle Dede
Korkut gibi Turk Kulttrtinii agtk bir sekilde anlatan hikayelerin veri kaynaklarmin

cogaltilmasina ihtiya¢ duyulmaktadir.
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Anahtar Kelime: Dede Korkut, yapay zeka, gorsel temsil.
Abstact

Dedem Korkut, Dede Korkut or Korkut Ata are the oldest known epic stories of the Oghuz
Turks, consisting of literary texts. Although the stories are mostly printed and read as
children’s books, the Dede Korkut storytelling includes the social life styles, morals and
values of the pre-Islamic and post-Islamic period of the nomadic Turkish peoples. The places
and events in the stories reflect reality. However, especially the place representations and
mythological characters are depicted as imaginary products based on textual descriptions.
Therefore, the visual representations produced from the texts by artists and illustrators carry
the original characters of the artist, differ according to the period and constitute a visual
representation for the Dede Korkut books of the period. There are no visual representations of
human and animal silhouettes in the Dede Korkut books (copies). Later, during the
restoration of the manuscripts that were reproduced from these manuscripts and donated to
museums, visuals were added to the printed books. In the 21st century, which is the age of
technology, new digital drawings are produced via computers. In this study, examples of
visual representations ranging from hand-drawn miniatures to computer programs that have
been used for centuries as reminders of the characters and events in the Dede Korkut stories
were given, and the artificial intelligence technology offered to us by the modern age was
used in the visualization of textual stories. Visual representations were examined in all aspects
in artificial intelligence productions, which are the intersection of humans and technology.
The aim of the study is to produce visual representations of Dede Korkut Stories with artificial
intelligence technology, in light of textual information, while remaining faithful to the
original. In the study, it was concluded that artificial intelligence adheres to textual
information with its wide research network and offers optional visual representations in a
short time. However, in order for the visual representations to reach the desired results, the
instructions or questions (prompts) directed to the artificial intelligence need to be expanded
and the data sources of the programs used, especially stories such as Dede Korkut that clearly
describe Turkish Culture, need to be increased.

Keywords: Dede Korkut, artificial intelligence, visual representation.

Giris

Dede Korkut donemi, Tiirk edebiyat tarihinde 6nemli bir yere sahip olan ve Tiirk
halk kilturtintin 6nemli bir parcasi olan destanlar dénemidir. Dede Korkut destanlari,
Oguz Tirklerinin yasam tarzini, geleneklerini, inanglarin1 ve kahramanhk oykiilerini
anlatmaktadir (Dogan, 2023, s. 248). Bu destanlar, sozlii edebiyat gelenegi icinde nesilden
nesile aktarilarak gtintimiize kadar gelmistir. Dede Korkut dénemi kiiltiirel yapisi, Oguz
Turklerinin sosyal yapisini, ahlaki degerlerini ve diinya goriistinii yansitmaktadir. Bu

donemdeki destanlar, kahramanlik, sadakat, cesaret, adalet gibi temalar1 islemekte ve
Turk toplumunun degerlerini yansitmaktadir.

Destanlar ve destans1 dykiiler ilkcaglardan beri diinyanin her yerinde gelenekleri
sonraki kusaklara aktarmak icin kollektif olarak yaratilmis edebi bicimlerdir. Milletleri
derinden etkileyen, eski zamanlarda basindan gecen tarihi ve sosyal olaylar1 anlatan
manzum edebi eserlere destan ad1 verildigi bilinmektedir. Bu tiir edebi eserler tabii afetler
(deprem, bulasict hastalik, kuraklik, kitlik, yangmn vb.), gocler, savaslar ve istilalar, halk
kahramanlari, devletlerin kurulmasi, inanglar (o donem toplumunca inanilan Tanrilarin
hikayeleri vb.) gibi onemli toplumsal ve dogal olaylarin cagdan caga aktarilmis,
aktarilirken de hayal unsurlar1 katilarak olusturulmus, stislenmis, degistirilmis manzum
soylenceler, anlatimlardir (Ozkartal, 2009, s. 47). Efsaneler ise halkin hayal giictinden
esinlenerek gelisen olaylarmn hikaye edildigi bir halk edebiyat tiirtidiir (Ozkartal, 2009, s.
47).

Dede Korkut Hikayeleri masal niteligi tasstmamaktadir, gercek oldugu dustintilen
karakterlerin olaylarin mekanlarin yam sira tepegdz gibi arketip unsurlarda
bulunmaktadir. Arketip, Jungian psikoloji ve mitolojide kullanilan bir kavramdir.
Arketipler, insanlarin kolektif bilincaltinda bulunan temel semboller, motifler ve
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karakterlerdir (Goger, 2022, s. 22). Bu arastirma gorsel temsilleri az bulunan ve arketip
ozellik tasiyan karakterlerin yapay zeka ile tiretilmesi ve yorumlanmasi temeline
dayanmaktadir. Ornek olarak Dede Korkut Hikayeleri segilmistir. Bu arastirmada, Dede
Korkut Hikayelerinde gorsel temsiller literatiir taramasi ile arastirilip bu gorsel temsillerin
1s181inda yapay zeka ile yeniden tiretilen gorsel temsillerin sorunlar1 incelenecek, yapay
zeka yeterince ihtiyaci karsilayabiliyor mu sorularina ¢éziim onerileri getirilecektir.
Arastirmada Dede Korkut karakteri ve Dede Korkut Hikayeleri igerisinde bulunan Dirse
Han Oglu Bogac Han ve Basat'in Tepegoz'ti Oldiirmesi Hikayeleri ile simirh tutulmus ve
bu hikayelerin gorsel temsilleri islemistir. Bu arastirmada Dede Korkut Hikayelerinde gecen
karakter ve olaylarin ytizyillar boyunca hatirlaticis1 olarak kullanilan el ¢izimi
minyatiirlerinden bilgisayar programlarina kadar yapilan gorsel temsillerden 6rnekler
verilmis ve metinsel hikayelerin gorsellestirilmesinde modern ¢agin bize sundugu yapay
zeka teknolojisi kullamlmistir. Insan ve teknoloji kesisimi olan yapay zeka tiretimlerinde
gorsel temsiller incelenmistir.

Arastirmada “Dede Korkut karakterleri gorsel temsillerinin yapay zeka ile yeniden
tretimi miimkin midiir? “problem ctimlesi olarak belirlenmistir. Arastirmada nitel
arastirma yontemlerinden betimsel yontem kullanilmistir. Arastirmanin bulgularma yazilh
ve gorsel kaynaklar taranarak ulasilmis ve literatiir ve gorsel taramanin dogru bilgiyi
icerdigi varsayillmistir. Arastirma; Dede Korkut ve benzeri hikayelerin bilgiye bagh
kalinarak olusturmas: acisindan yapay zeka ile gorsel temsillerin amacina uygun
olusturulmasi agisindan 6nem arz etmektedir. Ayrica yapay zeka teknolojisi yenilikler
getirmektedir bu gelismelerin gorsel temsillerde kullanilmasmin ©nemine vurgu
yapmaktadir.

Dede Korkut/ Dedem Korkut / Korkut Ata Kimdir?

Adi, tarihi kaynaklarda ve cesitli Oguz rivayetlerinde kimi zaman sadece
“Korkut”, kimi zaman “Korkut Ata” olarak gecmekte; Bat1 Tiirkcesinde “Dede Korkut”
olarak da amilmaktadir (Ergin, 2009, s. 21). Sirderya havzasinda tespit edilmis halk
anlatilar1 onu bir baksi (Saman) olarak tanitirken yazili kaynaklarda hiikiimdarlara
vezirlik, miisavirlik yapmis bir Musltiman Turk velisi olarak tanitilmistir (C)zdemir, 2018,
s. 25). Dede Korkut Hikayeleri ise, Oguz Tiirklerinin bilinen en eski epik destansi
hikayeleridir. Dede Korkut Hikayeleri yazinsal metinlerden olusmaktadir. Hikayeler
cogunlukla cocuk kitaplar1 olarak basilip okunsa da Dede Korkut hikdye anlatimlari
yetiskinlere yonelik gocebe Tiirk halklarmin Islam 6ncesi inanglarmin yani sira islami
inancinda en temiz haliyle anlatildig1 ve sosyal yasam bicimlerini ahlak ve degerlerini
icermektedir. Hikayelerde mekan ve olaylar gercegi yansitmaktadir. Fakat, ozellikle,
mekan temsilleri ve mitolojik karakterleri metinsel betimlemelerden yola cikarak hayal
tirtinii seklinde resmedilmistir.

UNESCO’nun Diinya Somut Olmayan Kultiir Miras1 Temsili Listesi'nde yer alan
Dede Korkut Hikayeleri, Tiirk edebiyatinin en 6nemli eserlerinden biridir. Anonim olarak
kaleme alinan bu eser Oguz Tiirklerinin boylar arasi miicadelelerini anlatmistir. Birgok
tilkede bilinen hikayelerin ana kahramami Dede Korkut'un heykel, resim, minyatiir,
illtistrasyon, rolyef olarak bircok gorsel temsilleri bulunmaktadir.
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Gorsel 1. (Soldaki) Dede Korkut Heykeli. Ttirkmenistan. https:/ /124.im /RSIT, (sagdaki)
Turkmenistan 50 Manat'1. https:/ /124.im/5Mym

Dedem Korkut Kahramanlari, Anlatilar1 ve Mekanlar1

Dede Korkut Kitabi, Oguz Tiirklerinin kiiltiir ve geleneklerini yansitan
karakterlerin kahramanliklarin anlatan 6ykiiler dizisidir. Oguz Tiirkleri, Tiirk tarihinin ve
kiltirtintin  sekillenmesinde kilit rol oynayan, giinimiiz Tiirk diinyasmnmn temel
taslarindan birisidir. Oguzlarin destanlari, edebi eserleri ve tarihleri, Tiirk milletinin
kolektif hafizasinda 6nemli bir yer tutmaktadir. Eser, 15. yiizyilda yaziya gegcirilmis olsa
da kokleri daha eski donemlere dayanmaktadir (Kaya, 2012, s. 365). Dede Korkutun
kahramanlari, genellikle cesur, adaletli ve kahramanlik nitelikleri tasiyan figtirlerdir.
Dede Korkut'un dykiilerinde Tiirk kiiltiirtiniin ve degerlerinin temsili olarak ¢nemli rol
oynamaktadir. Her biri, kahramanlik, adalet, sadakat gibi degerleri temsil etmekte ve
Dede Korkut'un anlat1 diinyasinda farkl: roller tistlenmektedir.

Dedem Korkut hikayeleri, 12 bolim yazildigr bilinmektedir. Bu hikayeler,
genellikle 11. ve 13. ytizyillar arasinda olusmus ve derlenmistir (Celil, 2022, s. 65). Bu
hikayelerde, Oguz Tiirklerinin giinlik yasami, savaslari, inanclar1 ve kiiltiirel rittielleri
anlatilmaktadir. Her hikaye, bir olay etrafinda sekillenir ve genellikle bir kahramanin
yigitlik hikayesini deginmektedir. Hikayelerde, Islam &ncesi Tiirk inanglari, toreler ve
destan unsurlar1 buiyiik yer tutmaktadir.

Oguz Tirkleri 24 boydan olussa da Dede Korkut Hikayeleri 12 Oguz Tiirklerinin
boylar1 arasindaki miicadeleleri anlatmaktadir. Dedem Korkut hikayelerinde bircok
kahraman yer almaktadir. Bu kahramanlar, Oguz Tiirklerinin cesaretini ve degerlerini
temsil etmektedir. One cikan kahramanlar arasinda Salur Kazan, Bamsi Beyrek, Deli
Dumrul, Uruz Bey ve Dirse Han gibi isimler bulunmaktadir (Ekici, 1995, s. 105). Bu
kahramanlar, Tirk mitolojisi ve kilttirel degerlerini yansitan onemli figtrlerdir.
Hikayelerin bas kahramani ise Boga¢ Han’dir. Boga¢ Han, Dede Korkut Hikayeleri'nde
cesareti ve giicti ile 6ne ¢itkan bir kahramandir. En bilinen hikayesi, Dirse Han Oglu Bogag
Han adli hikayedir. Bu hikdyede, Boga¢ Han'in dogumu, ismini kazanmasi ve sosyal
yasama katilmasi anlatilmistir (Ercilasun, 1994, s. 87). Boga¢ Han, geng yasta gosterdigi
kahramanliklarla dikkat ceker ve ismini bir bogay1 yenerek kazanmistir (Tezcan &
Boeschoten, 2001, s. 38-39). Boga¢ Han'in hikdyesi, ayn1 zamanda aile ici iliskileri ve
iktidar miicadelelerini de yansitmistir. Hikayede, Boga¢c Han'in babas1 Dirse Han ile olan
iliskisi ve bu iligskinin getirdigi zorluklar ele alinmistir. Boga¢ Han, babasinin diismanlar1
tarafindan tuzaga dustirtilmiis ve bu siirecte biiyiik bir miicadele vermistir. Onun
hikayesi, cesaretini, sadakatini ve aile baglarina olan bagliligin1 gozler oniine sermektedir
(Topgu, 2024, s. 570).

Gorsel temsillerinde Boga¢ Han kilicla bogay1 6ldiiriirken resmedilir. Kili¢ tutan
kisi giici elinde tutandir. Ayrica boga, giic ve yeniden dogusun simgesidir (Ozkartal,
2012, s. 69). Boga¢ Han anlatis1 goksel simgeler olan Giines, Ay ve yildizlar ile hayvanlar
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aleminin simgeleri olan aslan, boga, deve ve diger hayvanlar ile sosyolojik yapimn
cekirdegi olan baba,anne ve cocuklardan olusan aile iliskileri; yoneten ile yonetilen
iliskileri baglaminda devlet isleyisi, tebaa, halk ve vatan arasinda benzerlikler kurularak
anlatilmaktadir (Topcu, 2024, s. 562).

Dede Korkut Hikayelerinde anlatilan mekanlar, genellikle Oguz Tiirklerinin
yasadig1 cografyalar1 yansitmaktadir. Oguz Obalari, Oguz Tiirklerinin yasadig: yerlerdir.
Cadirlardan olusan bu yerlesim yerleri, hikayelerde sik¢a anilmakta ve toplumsal
yasamin merkezi olarak kabul edilmektedir. Oguz kahramanlarmin sik sik fethetmek
zorunda kaldiklar1 diisman kaleleri, hikayelerde onemli bir yer tutmaktadir. Bu kaleler,
genellikle kahramanlarin giictinti ve cesaretini gostermek icin birer smav alani olarak
kullanilmaktadir (Uckun, 2015, s. 33). Hikayelerde gecen daglar ve ovalar, Oguz
Turklerinin savas alanlar1 ve gog giizergahlar1 olarak betimlenmektedir. Bu mekanlar,
hikayelerin gegctigi dogal ortami olusturmaktadir.

Dresden Yazmasi (Dresden Niishasi)

Dresden yazmasi, Dede Korkut Kitab1'nin iki 6nemli el yazmasindan biridir ve on
iki destansi hikaye ile bir 6nstz icermektedir (Ekici, 2019, s. 6). Bu yazma, 1815 yilinda
Almanya'nin Dresden sehrindeki Kraliyet Kiitiiphanesi'nde bulunmustur (Pehlivan, 2015,
s. 148).

Dresden yazmasi, dil, edebiyat, halk bilimi, sanat ve kiiltiir tarihi alanlarinda
yapilan bircok bilimsel incelemenin konusu olmustur. Bu yazma, Oguz Tiirklerinin sosyal
yasamlarin1 ve kahramanliklarini anlamak i¢in énemli bir kaynaktir (Ekici, 2019, s. 7).
Dresden yazmalarinin yayimlanmasi , Kilisli Rifat (1916) ve Orhan $Saik Gokyay (1938)
tarafindan yapilmistir.

Dresden yazmasinda yer alan hikdyeler, Oguz Tirklerinin yasam tarzlarini,
inanclarin1 ve degerlerini anlatan epik destanlardir. Bu hikdyeler arasinda “Dirse Han
Oglu Boga¢c Han”, “Salur Kazanin Evi Yagmalanmas1”, “Kam Biire Bey Oglu Bamsi
Beyrek” gibi 6nemli destanlar bulunmaktadir. Yazma, giris boliimii ile on iki destandan
olusmaktadir.(Pehlivan, 2015, s. 150) . Giris, Korkut Ata, Dirse Han Oglu Boga¢ Han,Salur
Kazan’'mn Evi yagmalanmasi, Kam Biire Bey Oglu Bamsi Beyrek, Kazan Bey Oglu Uruz'un
tutsak olmasi, Duha Koca Oglu Deli Dumrul, Kanli Koca Oglu Kanturali (Kan Tural),
Kazilik Koca Oglu Yegenek, Basat'in Tepegoz'ti Oldiirmesi, Begin (Begel) Oglu Emren,
Usun Koca Oglu Seyrek, Salur Kazanin Tutsak Olup Oglu Uruz'un gikarmasi, I¢ Oguz’a
Tas Oguz Asi Olup Beyrek Oldigi (Dis Oguz’un ic Oguza Isyam) olarak
siralanmaktadir.

Vatikan Yazmasi (Vatikan Niishasi)

Vatikan niishasi, Dede Korkut Kitabi'nin iki 6nemli el yazmasindan biridir ve alt1
destan icerir. Dresden yazmalarma kiyasla Vatikan yazmalarinin diger 6 niishasi
bulunamamustir. Bu niisha, Vatikan Kittiphanesi'nde bulunur ve Dresden niishas: ile
birlikte Oguz Tiirklerinin kiiltiirel mirasini anlamak igin 6énemli bir kaynaktir (Yetkin,
2022, s. 257). Vatikan’da bulunan yazmalarmn yayinlanmasini, Ettore Rossi (1952)
yapmuistir. Muharrem Ergin (1958) ise son calismalarii tamamlamistir. El yazmasmdaki
destanlar 6 basliktan olusmaktadir. Giris, Hikayet-i Han Oglu Boga¢ Han, Hikayet-i
Bamsi Beyrek, Hikdyet-i Salur Kazan'in Evi Yagmalandugudur, Hikdyet-i Kazan Begiin
Oglu Uruz Han Tutsak oldugudur, Hikayet-i Kazilik Koca Oglu Yegenek Bey, Hikayet-i
Tas Oguz I¢ Oguz'a Asi Olup Beyrek Vefat1 olarak siralanmaktadir.
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Dresden ve Vatikan niishalar1 arasindaki farklar, icerik ve yazim tarzi agisindan
dikkat cekicidir. Dresden niishasinda on iki destan bulunurken, Vatikan niishasinda
sadece alt1 destan yer almaktadir. Dresden niishasinda kullanilan dil ve tislup, Vatikan
niishasina gore daha ayrintili ve siisliidiir. Dresden niishasinda daha fazla Islami terim ve
ayrintili betimlemeler kullanilmistir (Ozgelik, 2017, s. 97). Her iki niishanin da ortak bir
dip ntishaya dayandigi kabul edilse de miistensihlerin metinler tizerinde yaptiklar
diizenlemeler farklilik gostermektedir. Dresden niishasinda miistensihler, metinleri daha
ayrintili ve anlami acacak sekilde diizenlemislerdir. Dresden niishasinda hikayelerin
kurgusu daha dikkatli bir sekilde ele alinmis ve eksiklikler tamamlanmistir. Vatikan
niushasinda ise bu tur diizenlemeler daha azdir (Pehlivan, 2015, s. 22). Bu farklar, Dede
Korkut Kitabi'nin iki ntishasinin da kendine 6zgii 6zelliklere sahip oldugunu ve her iki
niishanin da Oguz Tiirklerinin kiilttirel mirasini anlamak i¢in 6nemli kaynaklar oldugunu
gostermektedir. Her iki yazmada da Azeri Tiirkgesinin ozelliklerini tasir. Yer yer belirli
bir vezni olmayan ve kafiyesiz, fakat ahenkli nazim parcalariyla oriilen tisliibu hareketli
ve etkilidir (Yildirim, 2022, s. 191).

Tiirkistan Yazmasi (Tirkistan Niishasi)

Dede Korkut Kitabimin Tiirkistan ntishasi, Dede Korkut hikéayelerinin bilinen
tiglincti el yazmasidir. Bu niisha, 2019 yilinda Tuirkolog Prof. Dr. Metin Ekici tarafindan
kesfedilmistir (Geng, 2020, s. 89). Turkistan ntishasi, Dresden ve Vatikan niishalarindan
farkli olarak, kayip 13. destam1 da icermektedir. Bu niishada yer alan hikéayeler, Oguz
Turklerinin gelenek ve goreneklerini, sosyal ve ekonomik yasamlarini, dil ve
edebiyatlarin1 detayli bir sekilde yansitmaktadir. Ozellikle “Salur Kazan'm Yedi Baglh
Ejderhay1 Oldiirmesi” hikayesi, bu ntishanin 6nemli bir parcasidir (Geng, 2020, s. 89).

Bursa Yazmasi (Bursa Niishasi)

Bilinen son niisha olan Bursa niishasi 2019 yilinda (2018 yilinda bagislanmus)
Bursa’da sergilenmeye baslanmustir. Bursa niishasi sayfalar1 karisik bir halde 120 yaprak
ve 12 hikayeden olusuyor. Diger niishalardan farkli olarak 13.niisha oldugu distintilen
hikayede Salur Kazan'm Yedi Basli Ejderhay: Oldiirmesi (Gtilensoy, 2019, s. 1) anlatilir.
1610-1640 yillar1 arasinda yazildig bilinen Dede Korkut Hikayeleri’nin Bursa Niishasi'nin
tipkibasimi gerceklestirilmis ve Muradiye Kur’an ve El Yazmalar1 Miizesi'nde diizenlenen
torenle kamuoyuna tanitilmistir.

Dede Korkut Cocuk ve Yetiskin Sadelestirilmis Hikaye Kitaplar1 Gorselleri

Dede Korkut hikayeleri, cocuklar ve yetiskinler icin farkli gorsel ve igerik
diizenlemeleriyle sunulmaktadir. Cocuk kitaplarinda genellikle daha renkli ve dikkat
cekici gorseller kullanilirken, yetiskin kitaplarinda daha klasik ve detayl illtistrasyonlar
tercih edilmektedir. Calismalarda, Dede Korkut hikayelerinin egitimde nasil
kullanilabilecegi ve gocuklarin egitimine nasil katki sagladig: tartisiimaktadir. Ayrica
hikayelerdeki ¢ocuk kahramanlarin gelisimsel ozellikleri ve bu hikayelerin ¢ocuk
edebiyatma katkilar1 ele alinmaktadir (Hakkoymaz & Uygun, 2017, s. 24).

Nitekim TOBB'un yaptirdigr ve son Dede Korkut yaymi olarak goz dolduran
Ha'nim Hey’in Mart 2015"teki tanitim toplantisinda konusan baskan Rifat Hisarciklioglu,
Dede Korkut anlatilarinin “gocuk hikayesi” olarak diistintilmesine itiraz etmis ve “Dede
Korkut’a bu sekilde bakmak, zihnimizi ve fikrimizi kugiik bir alana sikistirip birakar.
Bilakis, Dede Korkut, biiytikler i¢in, hatta yoneticiler igin, millet ve tilkesi icin miicadele
etmeyi hayat tarzi olarak benimseyenler igin, son derece faydali ve degerli bir basvuru
kitabidir” demistir (Pelvanoglu, 2016, s. 29).
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Gorsel 3. Dede Korkut Hikayeleri elektronik kitap 6rnegi - Ekrem Bektas. https:/ /124.im/qJE7tVO

Gorsel 4. Dede Korkut minyattir, Dede Korkut Kitab1 Han'im Hey, Resimleyen: Gonca
Kiigtiksarag.

Yapay Zeka, Bilgisayar Etkilesimi ve Insan
Gorsel Temsil

Gorsel temsil, bir konsepti veya fikri resim, grafik veya diger gorsel ogeler
araciligryla ifade etmeyi saglayan bir sanat ve iletisim yontemidir. Gorsel temsil genellikle
daha etkili ve anlasilir bir iletisim icin siklikla tercih edilir ve insanlarin daha hizli ve
kolay bir sekilde metinsel bilgilerin okunurlugunu saglar. Gorsel temsil, gorsel iletisim
yoluyla bilgi, diistince veya duygular1 aktarma stirecidir.

Gorsel Tarama

Gorsel tarama farkinda olmadan bircok alanda etkili kullanilmaktadir. Temel
anlami ile gevrede olup bitenleri hizli, dogru ve etkin bir sekilde arama, anlama ve
algilama kabiliyetidir. Goz beyin ve gorsel alg1 dinamiklerinin hizi ile de alakalidir. Yapay
zeka stirecince araytizleri iyi kodlanmis bir programda bu hiz ¢ok cok kisa stirede iyi
sonuclar vermektedir.

Insanin bilgisayar ile iletisimi kullanilan arayiizlerin cesidine gore yapay zekaya
yakinlasmasini, zor bulup uzaklasmasini ya da orta seviyede kalmasin belirlemektedir.
Arastirmacilar yapay zekanin bilgisayar etkilesimi ile benzer mi farkli m1 konusunda
ikiye ayrilmis durumdadir. Her ikisinde hedefi araytizlerin daha faydali ve kolay
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kullanilmasidir. Yapay zeka bilgisayar kullanimini (insan bilgisayar etkilesimini)
kolaylastirma tizerine islemektedir (Arslan, 2017, s. 78). Fakat arastirmalar sonucunda bu
etkilesim kullanicilar tarafindan tedirginlige sebep olmaktadir.

1956 yilinda Yapay zeka kavramini ilk kullanan kisi Amerikal1 bilgisayar bilimci
ve bilissel bilimci John McCarthy’dir. Yapay zeka terimini ve Lisp programlama dilini icat
edenlerden biridir. McCarthy (2004, s. 7) zekay1, “Diinyada hedeflere ulasma yeteneginin
hesaplayici bir parcasidir. Degisen tiirde ve derecede zeka insanlarda, bir¢ok hayvanda ve
bazi makinelerde goriiliir” seklinde tamimlarken, yapay zekayi, “insan benzeri zeki
makineler 6zellikle de zeki bilgisayar programlar: yapma bilimi ve miihendisligi” olarak
ifade etmistir.

Gorsel tireten yapay zekalar, belirli algoritmalar ve sinir aglar1 kullanarak sifirdan
gorseller {iretebilen teknolojilerdir. Bu yapay zekd modelleri, biiytik veri kiimeleri
tizerinde egitilmekte ve ogrendikleri desenler, renkler ve sekiller sayesinde yeni ve
orijinal gorseller olusturabilirler. Bu tiir yapay zekalar, 6zellikle tasarimcilar, sanatcilar ve
icerik {ireticileri i¢in oldukca faydalidir. Midjourney ve DALL-E gibi araclar, ytiksek
coztnirliiklii ve detayl gorseller tiretebilir. Bu araclar, metin girdilerini analiz ederek,
kullanicilarin hayal giictinti sinirsizca kullanmalarina olanak tanimaktadir (Yildirim, 2024,
s. 296). Gorsel Ureten Yapay Zekalar (en sik kullanilanlar), Midjourney (fotogercekgilik en
yiiksek), Sider - ChatGPT Image Editor (Painter), Craiyon, Jasper Art, NightCafe, DeepAl,
Runway, Microsoft Bing, Hotpot.ai, Playground Al..

Gorsel tireten yapay zekalar, sadece sanat ve tasarim alaninda degil, ayn1 zamanda
medya, oyun gelistirme ve dijital pazarlama gibi bircok sektorde de
kullanilmaktadir. Stable Diffusion gibi acik kaynakli modeller, kullanicilara 6zellestirme
ve esneklik saglarken, Luma Al gibi araglar fotograf ve video diizenleme, efekt ekleme ve
gorsel iyilestirme gibi 6zellikler sunmaktadir.

Midjourney

Yapay zeka (Al), hayvanlarin ve insanlarin gosterdigi dogal zekanin aksine,
makinelerin gosterdigi zekadir. Yapay zeka arastirmasi, ¢evresini algilayan ve hedeflerine
ulasma sansin1 en ust diizeye ¢ikaracak eylemlerde bulunan herhangi bir sistemi ifade
eden akilli etmenlerin ¢alisma alani olarak tanimlanmaktadir. Prompt yazmak, yapay
zeka’da anahtar bir kavramdir ve bir yapay zekd modeline karar verme stirecini
yonlendirmek icin ipuglar1 veya oneriler saglamayi ifade etmektedir (Russell & Norvig,
2021, s. 36).

Prompt kisaca yapay zekaya yoneltilen bir talimat veya sorudur. Bu, bir yapay
zekd modeline, belirli bir gorevi nasil yerine getirecegini veya hangi tiirde bir ¢ikti
tiretecegini sdyleyen bir metin parcasi olabilir. Ornegin, bir hikaye yazma uygulamasinda
“Bir uzay maceras1 hikayesi yaz” ifadesi bir prompt’tur. Bu basit talimat, yapay zeka
teknolojilerinin olagantistii sonuglar tiretmesini saglayabilir.

Ortaya cikan ve kullanicilarin kullanimima sunulan yeni teknolojiler arasinda,
Midjourney adi verilen, herkesin Ingilizce basit kelimeler ile yazdig1 ve bu kelimeler
araciligryla bilgisayarin dakikalar iginde sizin yazdiginiz kelimelerden tiiretilmis tam bir
tablo c¢izdigi bir teknolojidir. Teknoloji, gortintiilerin bir araya getirilmesi degil,
bilgisayarin kelimeleri hayal etmesi ve bunlar1 gercege dontistiirmesidir (David, 2024).

Midjourney, Discord sunucusundaki giris promptlarina dayali olarak yapay zeka
tarafindan olusturulan goriintiilerin olusturulmasina olanak taniyan bir yapay zeka sanat
hizmetidir. Midjourney, sanatcilar, tasarimcilar, illiistratorler ve diger pek cok kisi igin
sanatmn gelismisligini artirmak icin tamamen yeni ve ¢ok ilging bir yazilimdir. Bu yazilim,

Korkut Ata Tiirkiyat Arastirmalar1 Dergisi
Uluslararasi Dil, Edebiyat, Kiiltiir, Tarih, Sanat ve Egitim Arastirmalar1 Dergisi
The Journal of International Language, Literature, Culture, History, Art and Education Research
Say1 18 / Ekim 2024



284

en iyi fikirlerin yalnizca birkag¢ saniye icinde hayata gecirilmesine yardimmci olmaktadir
(Brown vd. 2020, s. 29).

Gortintti olusturmanin yani sira Discord sunucusu, diinyanin her yerinden benzer
diistincelere sahip sanatcilarla etkilesim kurmak icin kullanilan bir uygulamadir. Iceride
tiyeler sanat eserlerini paylasmakta ve temaya dayali resim galerilerinde diger tiyelerin
eserlerini kesfetmektedir. Ayrica tasarimcilar yalnizca yapay zeka konulariyla ilgili degil
ayni zamanda felsefe ve genel olarak gelecekle ilgili canli tartismalar da bulabilirler
(Unita, 2024).

Hizmeti kullanmak i¢in ©Oncelikle Midjourney’in Discord sunucusuna katilim
saglanmalidir. Daha sonra “newbie” bot kanallarindan biri kullanilmali ve ekranimn alt
tarafindaki mesaj kutusuna “/imagine” yazilmalidir. Devamina bir metin prompt'u
girerek Ingilizce istenen ozellikler yazilmalidir. Yapay zeka yaklasik 60 saniyede 4
gortintti vermekte ve daha sonra bu goriintiilerin olgeklerini veya varyasyonlarin
olusturmaktadir (Benj, 2024). Resimler bittiginde, baz1 ek seceneklerin yani sira yeni bir
mesajda goriintiileneceklerdir. Secenekler asagida belirtilmistir (David, 2024):

U = Upscale (Gelistir): Gortinttiniin daha biiytiik bir versiyonunu olusturur.
V = Variation (Varyasyon): Sectiginize gore yeni bir goriintii olusturur.

Refresh (Yenile): Ayn1 prompt’tan dort yeni resim alin.

Temel Komutlar

/imagine, smirsiz hayal giictine bagli fikir ve kavramlar ile istenilen resmin olusmasin
saglar.

prompt The prompt to imagine

g /imagine | prompt description of what to imagine

Gorsel 5. Temel prompt gorseli. https:/ /docs.midjourney.com/docs/prompts-2.

prompt The prompt to imagine

g /imagine | prompt  http://imageURL1.png http://imageURL1.jpg description of whattoimagine --parameter1 --parameter2

Gorsel 6. Gelismis prompt gorseli. https:/ /docs.midjourney.com/docs/prompts-2.

/info, Abonelik stiresi i¢cin ne kadar stire kaldigi, kullanim omrii istatistikleri, sirada
bekleyen veya calisan islerin sayisi ve abonelik yenileme tarihi dahil olmak {tizere
hesabmizla ilgili bilgileri gortintiilemek icin kullanilan komuttur.

/subscribe, abonelik sayfasina kisisel bir baglant1 olusturmak icin kullanmilan komuttur.

/fast, GPU’ya aninda erisim saglar, boylece goruintiintiz hemen {iiretilmeye baslar. Goriint
olusturma arasindaki stirenin kisalmasi, komuttaki belirli yonleri veya terimleri
ayarlamak i¢in daha fazla zaman kazandirir.

/relax, GPU tiiketmez, bu ytizden sonsuz resim {iretilebilir. Bu modda bekleme stireleri
genellikle komut basina 1-10 dakika arasinda degismektedir.

/show, Bir isi baska bir sunucuya veya kanala tasimak, eski bir isi yeni varyasyonlar
yapmak, biiytitmek veya daha yeni parametreler ve 6zellikler kullanmak icin yenilemek
i¢in komutu kullanilmaktadir.
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/stealth ve /public, Stealth Mod, baskalarmin Midjourney.com’daki gorsellerinizi gérmesini
engellemektedir. Public ise genel mod olup isteyen kullanicilarin gorsellerinizi gérmesini
saglamaktadir.

/shorten, prompt'u analiz eder, en etkili kelimelerinden bazilarmi vurgular ve gereksiz
kelimeleri kaldirmayi1 6nerir. Bu komutla, temel terimlere odaklanarak prompt optimize
edilebilir.

Temel Parametreler
Aspect Ratios (--aspect veya —ar), Bir gorselin en boy oranini degistirir.

--ar 1:1 Varsayilan en boy orani.

--ar 5:4 Ortak cerceve ve baski orani.

--ar 3:2 Baski fotografciliginda ortak.

--ar 7:4 HD TV ekranlarma ve akilli telefon ekranlarina yakm.

Ornek: /imagine prompt vibrant Istanbul poppies --ar 7:4

Chaos (--chaos <say: 0-100>), Sonuglarin ne kadar gesitli olacagin belirler.

Ornek: /imagine prompt: a yellow seashell inlaid with red and black accents --c 0

Character Reference (--cref URL) Aymi karakterin farkli durumlardaki goriintiilerini
olusturmak icin karakter referanslar1 olarak gorseller kullanilabilir. Bir prompt’ta karakter
referanslar1 eklemek igin, gortinttiniin ¢evrimici olarak depolandig1 web adresiyle (URL) -
-cref parametresini kullanilir.

prompt The prompt to imagine

fimagine  prompt description of what to imagine —-—cref https://imageURLLjpg

Resim 7. Character Reference Kullanilarak Goérsel Ekleme
https:/ /docs.midjourney.com/docs/character-reference.

Image Weight (—-iw <0-3>), Resim prompt degerini ayarlar. Varsayilan deger 1'dir.

Quality (--quality <.25, .5, or 1>, veya --q <.25, .5, or 1>), Gorselin kalitesini artirmaya ya da
azalmak icin kullanilmaktadir. Varsayilan deger 1’dir. Daha yiiksek degerler daha
fazla GPU kullanir; daha diistik degerler daha az kullanir.

Ornek: /imagine prompt plain engraving of a violet --q .25

Repeat (—repeat <1-40>, veya —-r <1-40>), Tek bir komuttan birden fazla Is olusturmak icin
kullanilmaktadir.

Stylize (--stylize <say1>, veya --s <sayr>), parametresi Midjourney’nin varsayilan estetik
stilinin Islere ne kadar gticlii bir sekilde uygulanacagini gostermektedir.

Ornek: /imagine prompt girl's drawing of a flower --s 100

Weird (--weird veya -w), bu parametre, olusturulan goriintiilere tuhaf ve sira disi
nitelikler katarak benzersiz ve beklenmedik sonugclar elde etmeyi saglamaktadir. 0-3000
degerleri arasindadir.

Ornek: /imagine prompt lithograph tomato --weird 500

Sonuglar, daha 6nce oldugu gibi yeni bir mesajla iletilmis ve daha fazla varyasyon
yapmak veya mesaji maksimum seviyeye yiikseltmek icin bazi yeni seceneklere sahip
olmaktadir. Gortintiileri kaydetmek igin goriintiiyti segilir ve mobil cihazda indirme
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simgesine veya masatistinde “Orijinali A¢ (Open Original)’a dokunarak
yapilabilmektedir. Bu islem resmi tam boyutlu olarak gértinmesine olanak saglamaktadir
(Nidhin, 2024).

Midjourney programini kullanan yapay zeka, tasarimcinin tasarlamak istedigi
kelimeleri girerken her alanda farkli ve etkileyici sonuglar vermekte, bdylece program,
tasarimcinin tiretmesi zor olan bircok etkileyici tasarim ¢oziimiiniti ¢ok kisa stirede
tiretmektedir. Yapay zekayr kullanan tasarim, mimarlik, tasarim, sanat, bilim kurgu,
anatomi, heykel gibi her alanda bircok tasarim c¢oziimii {tretebilir. Yapay zeka
programlarini kullanarak tasarim yapmak, kullanicilarin tasarimcilari ve tasarimci
olmayanlar i¢in zamandan ve emekten tasarruf saglamaktadir (Unita, 2024).

Yapay Zeka Uygulama Calismalar1

Arastirmanin uygulama hikayesi olarak “Dede Korkut”, “Basat’in tepegozii
oldtirmesi” ve “Boga¢ Han'in bogay1 oldiirmesi” hikayeleri ele alinmaktadir. Gorsel
calismalarda Midjourney, Sider / Painter ve Bing Image Creator programlari
kullanilmaktadr.

Dede Korkut Karakteri Yapay Zeka Temsilleri:

Dede Korkut destanlari, Oguz Ttirkleri'nin yasam tarzini, geleneklerini, inanglarin
ve kahramanlik oykiilerini anlatmaktadir ve yazinsal metinlerden olusmaktadir. Mekan
ve olaylar gercegi yansitsa da ¢zellikle mekan olgusu hayal tirtinti olmaktadir. Bu yiizden
metinlerden tiretilen gorsel temsiller gesitli sanatgilar ve gizerler araciligi ile tiretilip Dede
Korkut kitabina gorsel temsil olusturmaktadir. Bu arastirmada modern cagin bize
sundugu yapay teknolojisi kullanilmaktadir. Gorsel temsiller konusunda genis arastirma
ag1ile Dede Korkut gorsellerini metinlere bagli kalarak tiretmektedir.

Gorsel 8. Dede Korkut. Sider / painter, yapay zeka calismast
Prompt: Dede Korkut, long white beard, Portrait, drawing, Turk

Dede Korkut'un Sider / Painter, yapay zeka ile {iretilmis portrelerinde “Dede
Korkut, long white beard, Portrait, drawing, Turk” proplar1 girilmistir. Yapay zeka, Dede
Korkut'un sakall1 ve sarikli bilge kisi olarak temsillerini tiretmistir. Kiyafetler o doneme
ait temsillerdir. Erkeklerde giyimin ©6nemli kisimlarini gomlek, ciibbe ve c¢uha
olusturmaktadir. Bunun yaninda basa takilan sapka cesitleri ile ayaga giyilen cizmeler
Oguzlarin giyim-kusam kultiirtinti en gtizel nitelikte tamamlamaktadirlar (Meydan &
Guliyeva, 2020, s. 177). Bu temsillerde de sarik ve ciibbe bulunmaktadir.
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Gorsel 9: Dede Korkut, Microsoft Bing Image Creator yapay zeka calismasi
Prompt: Dede Korkut Portre

Basat'in Tepegozii Oldiirmesi Yapay Zeka Temsilleri:

“Basatin Tepegoz'ii Oldiirmesi” hikayesi, Dede Korkut Hikayelerinin en
bilinenlerinden biridir. Hikdye, Oguz Tiirkleri'nin yasadigi donemde ge¢mistir ve
aslanlarin biiyuttugii Basat adinda bir kahramanin, babasi insan ile annesi periden dogma
Tepegoz adindaki bir devi 6ldiirmesini anlatmistir. Hikayeye gore, Tepegoz, bir coban ile
peri kizinin ¢ocugu olarak dogmustur. Ancak, Tepegoz dogdugunda bir canavar olarak
diinyaya gelir ve biiytidiikge devasa bir yaratik haline gelir. Tepegoz’iin kafasinda sadece
bir goz vardir ve bu ytizden ona “Tepegoz” denir (Geng, Kili¢c vd., 2014:498). Tepegoz,
Oguz Ttirkleri'ne biiyiik zararlar vermis, her giin bircok hayvan ve insani yemistir. Basat,
Tepegoz'iin bu zulmiine son vermek icin harekete ge¢mistir. Tepegoz ile savasmis ve
sonunda onu dldiirmeyi basarmistir. Basat, Tepegoz'tin goziine kizgin bir sis saplayarak
onu oldiirmiis ve halkini bu beladan kurtarmistir (Geng, Kilig vd., 2014, s. 498).

Gorsel 10. Basat'in Tepegoz'ii Oldiirmesi, Dede Korkut Minyatiir, Dede Korkut Kitab1 Han'im
Hey, Resimleyen: Bilgehan Kaya.
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Gorsel 11. Basat'in Tepegoz'ii 6ldiirmesi, yapay zeka ¢alismast.

Prompt: Dede Korkut, Basat’s fight with Tepegz, Oghuz Turk, Mythology, (Dede Korkut, Basat’in
Tepegoz ile doviismesi, Oguz Tiirkii, Mitoloji)

Olusturulan gorsel temsillerde Tepegoziin Tuirk kalttr
hikayelerinde/efsanelerinde/  mitlerinde yer alan wunsurlar1  barindirmadig:
gortinmektedir. Tepegtz diinya mitolojisinde oldugu gibi Tuirk mitolojisinde de tek gozlii
olarak gorsellenir ve sadece viiciit yapisindaki farkliliklar temsilleri birbirinden ayurir.
Promptlarda tepegoziin “Cyclops” olarak girilmesine ragmen hikaye metinlerine bagh
kalinmadig1 gortilmektedir. Gorseller daha ¢ok mitolojik sentorlarin (Gorsel 11, soldaki
gorsel) etkisinde kalmistir. Dede korkut hikayesinde magarada yasayan halktan kopmus
dev bir tepeg6z so6z konusudur. Her ne kadar dede korkut kahramanlarindan Azur’un
yetistirmesine ragman Tepegoz anlatilarda vahsi olarak betimlenmektedir.

Gorsel 12. Basat'in Tepegoz'ii 6ldiirmesi, Sider/ Painter yapay zeka galismasi.

Prompt: Dede Korkut, Basat’s Basat fights and kills Cyclops. Oghuz Turk, Mythology, (Dede
Korkut, Basat'in Tepegtz ile doviismesi ve onu dldtirmesi, Oguz Ttirki, Mitoloji)

Sider/ Painter yapay zeka ¢alismasinda (Gorsel 12) Tepegoz vahsi bir dev olarak
tretilmistir fakat yine Mythology {iretiminde oldugu gibi tiiylu ve tek gozli degildir.
Ayrca Basat'in tepegozi kizgin sis ile oldurtldugi anlatilmaktadir. Bu gorsellerde ise
Basatin elinde kili¢ bulunmaktadir. U¢ kismu Tiirk kiliclarini animsatmaktadir fakat kabza
kismi benzememektedir.

Bogac Han’in Boga’y1 Oldiirmesi Yapay Zeka Temsilleri

Dirse Han karisindan cocuk istemistir. Karis1 da oncelikle sosyal hayatta zorda
olanlara iyilik yapilmasin istemistir ve kocasi bu teklifi kabul etmistir. Zorda olanlara
yardim ettikten sonra ellerini havaya kaldirarak dua ederek Tanr1’dan bir ¢ocuk isterler.
Istekleri kabul olur ve bir oglan ¢ocugu diinyaya gelir (Geng, Kilig vd., 2014, s. 418).

Dirse Han'n oglu 15 yasma gelir ama torene gore admi alabilmesi icin
kahramanlik gostermesi gerekmektedir. Baymndir Han'in adeti tizerine bogayr meydana
getirdiler. Ug kisi sag yanindan, g kisi sol yanindan demir zincir ile bogay1 tutmuslardu.
Gelip meydanin ortasinda koyu verdiler. Dirse Han'in oglu ve {i¢ arkadasi meydanda
oyun oynuyorlardi. Bogay1 saldilar; ¢ocuklara kagin dediler. O {i¢ oglan kagti. Dirse
Han'in oglu kagmadi (Geng, Kili¢ vd., 2014, s. 418). O meydanin ortasinda durdu. Boga da
cocuga dogru kosmaya basladi. Cocuk kacamayacagini anlayinca boga ile doviise baslar,
bogay1 giicliyle yenemeyecegini anlayinca aklini kullanarak bir oyun ile bogay1 yener.
Oglan boganin alnindan yumrugunu kafasina vurdu ve boga sersemledi. Boga ayak
ustiinde duramadi, yere yikildi. Oglan bigagina el attt1 ve boganin basinm kesti. Oguz
beyleri gelip oglanin basina toplandilar, onu kutladilar. Dede Korkut gelir, Dirse Han’a
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hitaben “senin oglunun ad1 Boga¢ olsun, adini ben verdim, yasin Allah versin” der (Geng,
Kilig vd., 2014, s. 419).

Gorsel 12. “Boga¢ Han'in bogay1 yenmesi” Yapay zeka gorsel temsiller. (Soldaki: sider/ painter,
sagdaki : Midjourney)
Prompt: Bogac khan, punched the huge bull, kills the bull, animated ( Boga¢ Han, dev bogay1
yumrukladi, bogay1 oldiirdii).

Boga¢ Han'in Bogay1 tek yumrugu ile sersemletmesi ve sonra bicagi ile 6ldiirmesi
anlatilmistir. Kahramanlik hikayesi zekasmi kullanan kahramanin yumrugu ile
sersemletmesi tizerinedir. Bu bilgilere bagli kalmas1 beklenen yapay zeka temsillerinde
bircok eski hikayelerde gorsel temsil olusturmus kilic ile oldiirme sahnesini
canlandirmaktadir. Kili¢ ise Turk kiiltiirtinde kullanilan temsillerden degildir. Sider/
Painter ile olusturulan gorsel temsilde {i¢ boyut ile desteklenememistir. Gorsellerde yap1
bozulmalar1 bulunmaktadir. Mekan aslina uygundur. Midjourney ile olusturulan
temsilde ise yapt bozumu bulunmamaktadir ve gorsel kahraman diismanini yener
temsiline uymaktadir. Fakat mekan agisindan Dede Korkut anlatimindan uzaktir.
Buradan su sonug ¢ikartilabilir. Promtlarin sade anlasilir ve net olmasi gerekmektedir.
Istenilenler sira ile girilmelidir. Dede korkut verilerini gireken mekansal o6zellikler
girilmedigi icin temsiller tamamen yapaz zekanin {iretim stirecine birakilmustir.

¥

Gorsel 13. “Bogac Han'in bogay1 yenmesi” yapay zeka gorsel temsiller Microsoft Bing Image
Creator.

Prompt: Bogac khan, punched the huge bull, kills the bull, animated ( Boga¢ Han, dev bogay1
yumrukladi, bogay1 oldiirdii).

Gorsel 13'te ise Microsoft Bing Image Creator araciligi ile olusturulan gorseller
DALL E 3 ile giiclendirilmistir. Boylelikle tasarimlar daha az hata ile olusturulmustur.
Gorseller fantastik ve ayrinti konusunda daha ilgi cekicidir. Boga¢ Han'mn bogayla olan
oarntisal durusu bogaya yumrugu ile vurusu (gorsel 13) boganin arkaya sendelemesi
anlatimlara uymaktadir. Fakat Boga¢ Han'in kiyafeti déenme ve kiiltiire uymamaktadir.
Dede Korkut Hikayelerinde kiyafetler genellikle o donemin Tuirk toplumunun giyim tarzinm
yansitir. Bu giyim tarzi genellikle Orta Asya Tiirk kiilttirtine dayanmaktadir. Dede Korkut
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Kitabr'nda; ctibbe, al kaftan, komlek, salvar, sar1 tonlu, kiirk, kepeneg, cevsen, pilon, atlas,
diilbend, yasmak, nikab, duvak, kusak, kiilah, bork, yapuk, kiipe, yiiziik giyim kusam
isim ve terimleri tespit edilmistir (Meydan & Guliyeva, 2020, s. 172). Bu kiyafetlerin tasviri
yer yer anlatimlarda ge¢gmektedir. Bu anlatimlara bagli kalarak kahramanin ya da soz
edilen bireyin statiistide belirlenmektedir. Giyim bir yonitiyle bireyin yaptig: isi (savasci,
din adamu, tacir, coban vs.) dolayisiyla statiistinti, diger yaniyla da ekonomik durumunu
ve cinsiyetini ortaya koymaktadir (Meydan & Guliyeva, 2020, s. 170).

Avantaj ve Dezavantajlar

Yapay zeka ile {iretilen gorsellerde otomasyon avantaji vardir; tekrarlayan
gorevleri otomatiklestirebilir ve zamandan tasarruf saglar , gercek (ya da gercege yakin)
metinsel bilgiye veri aglar1 sayesinde ulasilabilir ve tasarimcis1 olmasa bile gorseli elde
edilebilir. Ayrica insan hatasini azaltir ya da insan hatalarini tekrarlamaz. Insan
maliyetlerini ortadan kaldirdig: icin karlidir, operasyonel maliyetleri azaltabilir. Farkl
dilleri sentezledigi i¢in uluslararasi calismasi verileri gorsele dokebildigi icin avantajlidir.
Karar verme yetenegi hizlidir, biiytik miktarda veriyi hizli bir sekilde analiz edebilir ve
veri odakl1 kararlar1 verimli bir sekilde verebilir. Yapay zeka sistemleri, ara vermeden
surekli olarak (7/24) calisabilir ve bu da tiretkenligin artmasma yol acar. Problem ¢6zme
konusundan insandan daha hizlidir. Insanlarin ¢cézmesi zor olabilecek karmasik sorunlari
ele alabilir.

Dezavantaji ise kisi gorselleri olusturmak icin genellikle btiytik miktarda veriyi
analiz eder ve igler. Bu veriler, kullanicilarin veya toplumun kisisel bilgilerini igerebilir,
ciddi telif haklar1 olusturabilir. Yapay zeka sistemleri genellikle biiyiik miktarda veriye
erisim gerektirir ve bu da gizlilik ve veri giivenligi konusunda endiselere yol acabilir.
Anonim bilgiler ve hikayelerin gelis stirecini incelemek zordur. Tasarimcimin gorsele
katacag1 estetik kaygi goz ardi edilmis olacaktir. Yaraticilik yapay zekada ikinci
plandadir. Sanat ve tasarim tirtinlerinde insan diistincesi daha tercih edilir. Yapay zeka
ayn1 tekrarlar1 yaptig1 icin zaman i¢cinde manoton yapida is tiretir. Yaraticilik eksikligine
yol acabilir. Yapay zekada bilgilerin bir araya getirilmesi s6z konusu oldugu icin
ozginliik ve yenilik gerektiren gorevlerde zorlanabilir. Yapay zekaya dolayis: ile
teknolojiye giivenme (asir1 giivenmek), insanlarin yapay zeka yardimi olmadan gorevleri
yerine getirmekte zorlanabilecegi bagimlilik sorunlarma yol acabilir. Yapay zeka kararlari,
algoritmalardaki onyargilar veya yapay zeka eylemlerinin beklenmeyen sonuclar1 gibi
etik ikilemlere ve etik sorunlara yol agabilir. Genel olarak, yapay zeka verimlilik ve karar
alma acisindan ©nemli faydalar sunarken, yaygmn olarak benimsenmesinde olasi
dezavantajlarin1 ve etik etkilerini ele almak icin dikkatli bir degerlendirme yapilmasi
gerekir. Yapay zekanin uygulamasinda yeterince veri yoksa iyi sonug alinamayabilir.

Sonug ve Oneriler

Aragtirma yapilacak metinler Ingilizce gibi evrensel dillerde yazildi ise ve veri
tabani genis bir yapay zeka uygulamasinda taratildi ise sonug gercege yakin cikmaktadir.
Arastirmada yapay zekanin genis arastirma ag ile metinsel bilgilere bagl kaldig: ve kisa
stirede segenekli gorsel temsiller sundugu sonucuna ulasilmistir. Sadece bazi yoresel
yerler ve nesneler (kiyafet isimleri, yer isimleri, deyimler...) veri tabaninda taniml
olmadig1 icin daha modern objeler ile gorsellestirilmistir. Ornegin; Basat'in tepegozii
oldiirmesi hikayesinde “basat atesli sisi tepegdze saplar” ctimlesinde sis kelimesinin
yerine ince bir kili¢ gorselini getirmistir. Bir diger unsur yaraticilik ve eser kalitesindeki
etik sorundur. Yapay zeka temsilleri sanat eseri niteligi tasiyan alanlarda kullanimi
avantaj ve dezavantaj kisminda iletildigi gibi etik sorunlar vermektedir. Ornegin dénemin
kiyafetleri Turk Kultiir 6rf ve adetlerine gore olmas: beklenmektedir. Bu giyim tarzlari,
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Dede Korkut Hikayelerinde gecen karakterlerin ve olaylarin gectigi donemin ve cografyanin
kilttirel 6zelliklerini yansitmak icin 6énemli bir rol oynar. Fakat yine iyi tasarlanmamus
promtlar donemin akismni ve mekan- zaman iliskisinde sapmalar yaratabilir. Kullanim
alanlarina gore degisiklik yapilmak istense de Dede Korkut gibi spesifik 6zellikler tasiyan
hikayeler degistirilemeyecek unsurlar barindirir. Arastirmada Boga¢ Han'm bogay1
yenmesi hikayesinde, promptlar yapay zekada olusturulurken “Bogac khan, punched the
huge bull, kills the bull, animated (Boga¢ Han, dev bogay1 yumrukladi, bogay: sldiirdii)”
olarak net bir bilgi girilmesine karsi, Bogac Han'in elinde kili¢ tutan gorsel temsil (bk.
gorsel 12) tiretilmistir. Boga¢ Han"mn hikayeye konu olan kahramanlig1 bogay1 yumrugu
ile sersemletmesidir. Kahramanlarmn ¢ldtirme eylemlerini kili¢ ile yapar genellemesini
yapay zeka temsillerinde de gormekteyiz. Verilen promptlarin yapay zeka ile
olusturulmasinda alinan bilgi havuzunda benzer hikayelere sahip metinlerden beslenmesi
olarak bunu aciklayabiliriz. Sonug¢ olarak onemli degere sahip metinlere yapay zeka
tiretilirken ve temsilleri kullanilirken hikdyenin/metnin yapisim1  bozmamak
gerekmektedir. Kullanim alan1 metinlere ek olarak blog, dergi, brostir gibi gorselin sadece
dekoratif kullanildig1 temsiller seklinde ise yapay zekanin maliyet ve zaman acisindan
katkis1 iyi yonde dustintilebilir. Fakat “Dede Korkut” kitaplarinda metinsel bilgilerin
destegi hatta anlatimda hatalar1 kabul edemeyecek unsurlari betimleyecek ise yapay
zekanmn promptlarinin iyi tasarlanmasi gerekmektedir. Titizlikle yapilmamis yapay zeka
uygulamalar1 metinsel bilgide sapmalara neden olabilir. Yapay zekanin hizla gelistigi
distniiliirse, kullanimindaki avantaj ve dezavantajlarini zaman gosterecektir.
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